Minimum k tvorbe webovych stranok

1. Struktura webu
Je potrebné zdbraznit, Ze prehladna struktura (prehladnost) je zakladom kazdého dobrého webu. Jedna
z technik tvorby tejto Struktury spociva v aplikovani jej vopred navrhnutého papierového modelu (vratane
rozloZenia obsahu). To zvysuje pravdepodobnost premyslenej struktiry webu.
2. Obsah webovej stranky
Tu treba pochopit, Ze pri modernom webdesignu je dnes Uplne oddelené formatovanie webu (to je v CSS-3)
od jeho nenaformatovaného obsahu a struktury (to je zapisané v jazyku HTML-5).
3. Obrazky na webe
Treba si uvedomit, je i na webe je pixel jednotkou obrazového bodu. Existuje tu web s pevne danym
poétom pixelov vsetkych prvkov a web tvoreny relativne velkymi oblastami...
4. Ako tvorit — pisat web
Idedlne (najjednoduchsie) je tvorit web pomocou volne dostupného WYSIWYG editora (napr. Kompozer),
kde v navrhovom zobrazeni tvorim — piSem a zaradzujem to, ¢o bude obsahom webu a pomocou nastroja
CSS tento zapisany obsah formatujem (nastavenie a farba napisov, odstavcov, pozadia...). V zobrazeni
Zdroj-zdrojovy kdd si vieme prezriet podobu tvoreného webu v HTML jazyku bez jeho podrobnej znalosti.
5. Minimum o HTML - tagy — znacky
<html >
<head>
<title>nadpis stranky</title>
</head>
<body>
<h1>Toto je hlavny nadpisl-headerl webu</h1>
<p>Toto je textovy odstavec-paragraph webu.</p>
</body>
</html>
6. Kaskadové styly — CSS
Ide o nadstavbovy nastroj pre ,Stylopis“ pomocou ktorého vytvarame format — vzhlad webu. Vystupom je
bud’interny styl zapisany priamo v zdrojovom kéde webu, alebo externy sibor napr. styl.css, ktory je so
zdrojom prepojeny. Vyhodou su viacnasobné prepojenia na r6zne externé stbory s priponou css (napr.
jeden pre vzhlad a druhy pre ,verziu na tlac”.)
7. Skripty — skriptovacie jazyky JavaScript a PHP
Pomocou skriptovacieho jazyka je mozné pristupovat k roznym prvkom stranky ako napriklad obrazky,
formulare, odkazy a iné. Tieto prvky mbéZzeme pomocou skriptov r6zne menit a ovplyviiovat.... Ide o dalsi
sposob formatovania obsahu webu bud' zo strany klienta alebo strany servera.



